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¢ Problema computacional: recibe datos como entrada y
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e Mismo problema, varios algoritmos.

e Opciones, decisiones.
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Jll Segundo problema: Ordenar

e Entrada: 3 cajas con contenidos secretos adentro

e Salida: Ordenar las cajas de mayor a menor peso.

e Operaciones: Comparar el peso de dos cajas.

ge  =OIa.

e Problema real que resuelven los computadores todos los dias!
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e Esto se conoce como SelectionSort.
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e Otra manera de encontrar el maximo

TEEE Beor

e Se puede reusar informacidén para encontrar la segunda caja.
e So6lo 2 comparaciones para la segunda caja, en vez de 6.
e Estos razonamientos llevan a HeapSort.

e ;Con n cajas? Usa approx. nlog, n comparaciones.
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e Al ordenar 100 millones de elementos. Leftraru con
SelectionSort (n*/2) toma:

10%)2 /2 [comparaciones
(7-10)13/[Co[mpafaciones/5]] = 0,7 10° [S] ~ 4 horas

e Playstation 5 con HeapSort (nlog,n) toma:

10° log,(10®) [comparaciones] 0 B
1.10° [comparaciones/s] " 2,6 - 10 [S] = 2,6 segundos

e La Playstation 5 con HeapSort es mas rapida desde approx.
el millon y medio de elementos.
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Jll Conclusiones comparacidn

e Ambas Importantes:
Buenos algoritmos y buen hardware

e Pero...
Buenos algoritmos pesan mas con datos mas grandes.

e ;Cuando se necesita trabajar con muchos datos?
o jMuchas partes! Especialmente hoy en dia.

e jMejorar ordenar mas alla de nlog, n?

o Imposible. (jHeapSort es el mejor algoritmo!)
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e Restrinjamos los problemas:

e Problemas donde podemos chequear la solucidn
eficientemente.

e Entrada: Un puzzle de sudoku.

Los nimeros del 1 al 4 deben
aparecer en cada fila, columna y
subcuadricula.

e Salida: La solucidn.
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ll Resolviendo Sudoku

e jPodemos resolver sudoku en 10m2?
o ;10 - ntV?

10 - n2007

10 - 7999999999997

e Premio de un millén de dolares por responder la pregunta
anterior.
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e Sudoku es un problema especial (NP-completo).

e Un algoritmo eficiente para cualquiera, resuelve el resto.



B/ Que problemas son NP-completos?
e Sudoku.
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