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o ¢3()

Vz Pz, 2), ids(y)?




Semantica



l Semantica

e Debemos darle significado a todos los elementos



l Semantica

e Debemos darle significado a todos los elementos

Def.

Una estructura para un lenguaje de primer orden consiste en escoger
un dominio de discurso no vacio y decidir qué objeto nombra cada

constante, qué funcidn representa cada simbolo de funcién y qué
propiedad o relacidn representa cada simbolo de predicado.




l Semantica

e Debemos darle significado a todos los elementos

Def.

Una estructura para un lenguaje de primer orden consiste en escoger
un dominio de discurso no vacio y decidir qué objeto nombra cada

constante, qué funcidn representa cada simbolo de funcién y qué
propiedad o relacidn representa cada simbolo de predicado.

e Ej: Jx(suc(x) =0), JrR(z,y)



l Semantica

e Debemos darle significado a todos los elementos

Def.

Una estructura para un lenguaje de primer orden consiste en escoger
un dominio de discurso no vacio y decidir qué objeto nombra cada

constante, qué funcidn representa cada simbolo de funcién y qué
propiedad o relacidn representa cada simbolo de predicado.

e Ej: dx(suc(z) =0), JzR(z,y)
e ;Satisfacibilidad?



l Semantica

e Debemos darle significado a todos los elementos

Def.

Una estructura para un lenguaje de primer orden consiste en escoger
un dominio de discurso no vacio y decidir qué objeto nombra cada

constante, qué funcidn representa cada simbolo de funcién y qué
propiedad o relacidn representa cada simbolo de predicado.

e Ej: dx(suc(z) =0), JzR(z,y)
e ;Satisfacibilidad?

Def.
Una formula es satisfacible si es verdadera para alguna estructura y

alguna eleccidon de valores para sus variables libres.




l Semantica

e Debemos darle significado a todos los elementos

Def.

Una estructura para un lenguaje de primer orden consiste en escoger
un dominio de discurso no vacio y decidir qué objeto nombra cada

constante, qué funcidn representa cada simbolo de funcién y qué
propiedad o relacidn representa cada simbolo de predicado.

e Ej: dx(suc(z) =0), JzR(z,y)
e ;Satisfacibilidad?

Def.
Una formula es satisfacible si es verdadera para alguna estructura y

alguna eleccidon de valores para sus variables libres.

e Ej: ;No satisfacible?



l Semantica

e Debemos darle significado a todos los elementos

Def.

Una estructura para un lenguaje de primer orden consiste en escoger
un dominio de discurso no vacio y decidir qué objeto nombra cada

constante, qué funcidn representa cada simbolo de funcién y qué
propiedad o relacidn representa cada simbolo de predicado.

e Ej: dx(suc(z) =0), JzR(z,y)
e ;Satisfacibilidad?

Def.
Una formula es satisfacible si es verdadera para alguna estructura y

alguna eleccidon de valores para sus variables libres.

e Ej: ;No satisfacible?

e Obs: No existe un algoritmo que decida la satisfacibilidad de primer
orden.
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Dudas/Preguntas



l Problema del dia

2. Un lector de strings recibe un mensaje w = wy - - - w,, escrito como una palabra no vacia sobre el
alfabeto {a,b}. Podemos ver el mensaje como una estructura M,, cuyo dominio es el conjunto
de posiciones {1, ..., n} y cuyo lenguaje contiene los predicados A, B y <, interpretados por

A(’E) — W; = a, B (?) —  W; = tl}:

y por el orden usual entre las posiciones. Asi, las variables representan posiciones de la palabra,
no sus letras.

(a) Construya formulas abiertas Primera(x), Ultima(x) y Siguiente(z, y) que expresen, respecti-
vamente, que x es la primera posiciéon, que x es la ultima posicién y que y es la posicion
inmediatamente posterior a x.

(b) Usando las férmulas del inciso anterior como abreviaturas, construya una FBF cerrada para
cada una de las siguientes propiedades de w:
(1) la primera y la ultima letra son iguales;
(11) cada apariciéon de a esta seguida inmediatamente por una b;
(111) todas las apariciones de a estan antes que todas las apariciones de b:
(1v) el bloque consecutivo ab aparece exactamente una vez.
(c) Determine cudles de las cuatro férmulas construidas son verdaderas en cada una de las

palabras
abba, aabb, abab.
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o Demostraciones en lenguaje natural



