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Sea U un dominio de objetos. Supongamos que tenemos:
o B C U objetos base,

o F reglas de produccion donde f € F es una funcién f: U* — U.

Diremos que u € U se construye a partir de B y F si existe una
secuencia (finita) uq,...,u,, = u tal que para todoi € {1,...,m}

ou; € B, (caso base)

ou; = f(us,...,u; ), para alguna regla f € F de aridad k e
indices ji,...,Jr < 1. (caso recursivo)

A la secuencia uq,...u,, se le llama produccion de w.
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e [ormulas de Horn:

o L y T son férmulas de Horn.

o Si p es una variable, p es féormula de Horn.

o Si Hy y Hy son férmulas de Horn, (H; A Hy) también.

o Si H es una f. de Horn y p una variable, (p — H) es férmula de Horn.

o Arboles 1-2:
ec T -

Si 11,15 € T1_o, entonces g € Ti_ay é % c Ti_o
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Sea S un conjunto de objetos construidos a partir de objetos basicos B
y reglas de produccién F.

Sea P(s) una propiedad que depende de un objeto s € S tal que se
cumple lo siguiente:

o P(b) es verdadera para todo b € B (caso base)

o Para toda f € F de aridad k£ y objetos s1,...,s5, € 5, se cumple
P(sy) N+ NP(sk) = P(f(s1,...,5%)) (paso inductivo)

Entonces, P(s) es verdadera para todo s € S.

e P es verdadera en los casos bases.

e P se transmite a través de las reglas de produccion.
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l Demostraciones por induccion estructural

e ;Como se ve una demostracion de induccidn estructural?

Casos bases:
o Caso base 1 satisface P(by) v

o Caso base t satisface P(b;) v/

Paso inductivo:

o Regla de produccion fi(s1,...,8k) =5
Hip: P(s1) A P(s2) A ... P(sk)
PDQ: P(s)
Dem: ... /

o Regla de produccién fy(ry,...,rg,) =7
Hip: P(ri) A P(ra) A ... P(ry)
PDQ: P(r)

Dem: ... /
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l Ejemplos

e Demuestre que para todo bitstring w € {0, 1}* tenemos que
wlo + [wlr = [w].

e Demuestre que para todo bitstring w € {0, 1}* tenemos que
0 < val(w) < 2/l

e Demuestre que para todo par de bitstrings x,y € {0, 1}* tenemos que
val(xy) = 2W¥val(x) + val(y)

e Demuestre que para todo 1-2 arbol T se tiene que ¢(7T) < 2MT).

e Sea vy una valuaciéon que es verdadera en un conjunto de variables X.
Sean A, B conjuntos. Muestre que si ¢ es una férmula de Horn
verdadera con v4 y vp, entonces es verdadera con v4npg.




Dudas/Preguntas



lWrap—Up

e Hoy:



lWrap—Up

e Hoy:

o Objetos recursivos



lWrap—Up

e Hoy:
o Objetos recursivos

o Funciones sobre objetos recursivos



lWrap—Up

e Hoy:
o Objetos recursivos
o Funciones sobre objetos recursivos

o Induccidon estructural



lWrap—Up

e Hoy:
o Objetos recursivos
o Funciones sobre objetos recursivos

o Induccidon estructural

e Prox. clase:



lWrap—Up

e Hoy:
o Objetos recursivos
o Funciones sobre objetos recursivos

o Induccidon estructural

e Prox. clase:

o Induccion sobre los naturales



