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Sean F'y H dos grafos simples y sea £ > 0 un entero.
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Dos copias son distintas si difieren en su conjunto de vértices o en su

conjunto de aristas.
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e Ej:

o jCuantas copias de (3 contiene K57
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_as siguientes propiedades ¢

Dla C
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-ijemos un grafo simple H y enteros £k >0y ¢ > 1.

e grafos simples son invariantes:
e K.

e b.

e Cy, para £ > 3.

e H.

o Contener al menos k copias distintas de H.

e Dem:
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e Ej:

o jSon isomorfos?
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lWrap—up

e Hoy:
o Representaciones: matrices de ady. e incidencia y listas de adyacencia.
o Isomorfismos

o Invariantes

e Prox. clase:

o Conectividad y arboles.



